
บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องผลของการใช้เกมเพ่ือพัฒนาทักษะการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1  วิทยาลัยอาชีวศึกษาโปลีเทคนิคตรัง  
ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าหัวข้อต่อไปนี้ 

1. ประชากร 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3. แบบแผนการวิจัย 
4. การสร้างเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือ 
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
7. สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

1.  ประชำกร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 

สาขาธุรกิจค้าปลีก วิทยาลัยอาชีวศึกษาโปลีเทคนิคตรัง จ านวน  16 คน 
 

2.  เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 (1)  แผนการสอนโดยใช้เกม 
 (2)  แบบฝึกการเรียนรู้ค าศัพทก์่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 16 ค า 
  

3.  แบบแผนกำรวิจัย 
 แบบแผนการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองใช้การทดลองแบบแผนที่มีกลุ่มเดียวที่มีการ
ทดสอบก่อนและหลัง (One-Group Pretest-Posttest Design)  
 
 
 

ภาพที่ 2  แสดงแบบแผนที่มีกลุ่มเดียว มีการทดสอบก่อนและหลัง 

กลุ่ม  ทดสอบก่อน     เงื่อนไขกำรทดลอง    ทดสอบหลัง 

กลุ่มทดลอง  Y1              X   Y2      


